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[bookmark: _Toc99610062]一、项目概述
[bookmark: _Toc99610063]1.1建设背景
2021年，文化和旅游部发布《“十四五”公共文化服务体系建设规划》（以下简称《规划》）。《规划》对“十四五”时期现代公共文化服务体系建设作出全面部署，提出了工作总体要求、主要任务和保障措施，为当前和今后一段时期的公共文化服务体系建设明确了时间表和路线图。
《规划》坚持以习近平新时代中国特色社会主义思想为指导，深刻认识和把握公共文化服务体系建设在“五位一体”总体布局和“四个全面”战略布局中的地位和作用，立足新发展阶段、贯彻新发展理念，明确提出要以推动高质量发展为主题，以深化供给侧结构性改革为主线，进一步完善制度建设，提升治理能力，激发创新活力，努力提供更高质量、更有效率、更加公平、更可持续的公共文化服务，切实保障人民群众基本文化权益，提升文化获得感、幸福感。
《规划》强调，“十四五”时期要将坚持正确导向、坚持以人民为中心、坚持改革创新、坚持系统推进作为基本原则，重点从推进城乡公共文化服务体系一体建设，建设以人为中心的图书馆，繁荣群众文艺，增强公共文化服务实效性，推动公共文化服务社会化发展和数字化、网络化、智能化建设，推进公共文化服务区域均衡发展等方面着手加大建设力度，推动到“十四五”末，公共文化服务布局更加均衡、服务水平显著提高、供给方式更加多元、数字化网络化智能化发展取得新突破，争取到2035年建成与社会主义文化强国相适应的现代公共文化服务体系。
数字科技的迅猛发展，使得电子产品、智能产品的应用渗透到人们生活和工作的方方面面，科技让生活更美好。建设以人为中心的图书馆，应该满足读者对公共文化丰富多样化的需求，激发读者的兴趣，增加读者的主动参与性和互动体验，将优质的内容资源与数字科技有机结合，以互动体验的智能产品呈现表达，以一种更有趣、更创新、更富吸引力的方式，让读者在更轻松愉悦的氛围里享受文化带来的充实和快乐。应用互动体验的智能产品打造吸引读者的数字体验空间，增加读者入馆量，将文化的输入从被动变为主动，真正将公共图书馆的文化供给和文化引导作用体现出来，建设以读者为中心、更具吸引力、更具智慧的图书馆，从而推动公共文化服务的数字化、网络化、智能化建设。
少儿区是图书馆的重要组成部分,以广大少年儿童和中,小学生为主要读者,是培养教育广大少年儿童德,智,体,美全面发展,健康成长的"第二课堂"。2021年国务院印发的《全民科学素质行动规划纲要（2021—2035年）》文件内容青少年科学素质提升行动指出：激发青少年好奇心和想象力，增强科学兴趣、创新意识和创新能力，培育一大批具备科学家潜质的青少年群体，为加快建设科技强国夯实人才基础。所以少儿区除了要收藏大量适合少年儿童图书外，还应拥有一个吸引少年儿童入馆并满足少年儿童多元化需求的数字体验区。少儿数字体验区应具有智能化、互动性、趣味性、引导性、融合性、多功能等特点，通过有趣的互动体验，培养兴趣和好奇心，开拓思维和视野，激发求知欲和想象力，开发智力和创造力，从而促进少年儿童德、智、体、美全面发展。
[bookmark: _Toc99610064]1.2建设意义
少年儿童是一个国家和民族的未来，综合素养的发展对于他们来讲具有非常重要的作用。图书馆作为少年儿童主要的社会阅读场所，对于少儿阅读起着重要的意义。传统的图书馆少儿阅读区一贯是围绕传统的借阅服务来进行。对于现代读者的少儿阅读需求缺少了“寓教于乐”的少儿天地。随着现代电子产品的大量普及和快速的更新换代，新型的少儿数字体验区具备文字、图像、音频、视频、社交等一系列的媒体应用功能，所以少儿数字体验区的建设作为图书馆提升和改进少儿数字体验方式的新的突破口，将赋予更多元化的选择，对于有效提升图书馆的形象和口碑都有极大的促进作用。这种创新的体验形式，集趣味性、体验性、探索性为一体的少儿数字体验空间从知识与技能、理论与方法、情感与价值观等多目标全方面进行知识互动体验，解决了传统内容中枯燥、体验方式单一、交互性差等问题。
[bookmark: _Toc99610065]1.3建设目标
数字体验教育是促进少年儿童德、智、体、美全面发展较好的教育模式。
少儿数字体验区的建设是图书馆在多元化建设中迈出的重要的一步，能够促进图书馆资源融合和创新机制，培养少年儿童爱国情怀、社会责任感、创新精神和实践能力。
图书馆的主要服务对象为读者，因而进行图书馆的创新建设要坚持以读者为中心，以读者需求为导向，以读者满意为目标，充分发挥图书馆的资源优势，与新兴的现代科技手段相结合，努力打造一个读者喜爱的多元化智慧图书馆。通过数字互动体验区的建设，相当于在图书馆现有服务的基础上又做了一次全面而系统的升级，融合了科技体验和教育内容，通过互动体验给读者带来趣味性的知识，有趣的游戏让读者在玩乐中学习，颠覆以往传统阅读的形式，能够激发少年儿童的好奇心和想象力，培养创新意式和创新能力，同时建设成为最富科技感、多元化的图书馆，从而帮助更多的读者获得数字阅读体验的文化自觉，让数字阅读体验助跑读者的人生起步阶段。



[bookmark: _Toc99610066]二、少儿数字体验区方案
秉承“寓教于乐”的理念，应用数字科技将儿童创造思维、人文素养和科学素养的培养与互动体验有机结合起来，通过有趣的体验方式满足对孩子们娱乐之外的软性教育需求，符合亲子陪伴及参与的需求，为孩子们带来德、智、体、美全面发展的空间。
一、国学空间
二、益智空间
三、健康空间
四、美育空间
[image: F:\少儿\市场推广\方案图\少儿数字体验区整体方案.jpg少儿数字体验区整体方案]
空间布局图
[bookmark: _Toc99610067]2.1国学空间
（少儿书画桌6台）
德—德育是培养学生正确的人生观、价值观，培养学生具有良好的道德品质和正确的政治观念，培养学生形成正确的思想方法的教育。
从经典国学中汲取道德滋养， 让优秀人文素养伴随孩子们一生的成长，培养孩子们正确的人生观和价值观。
[image: 少儿空间-未命名-20220328-235314]概念效果图

[image: C:\Users\Admin\Desktop\少儿书画2.png少儿书画2]案例实拍图

	1.少儿书画桌

	[image: C:\Users\Admin\Desktop\图片2111122312.png图片2111122312]



产品案例：
[image: C:\Users\Admin\Desktop\IMG_2544.pngIMG_2544]
产品介绍：
应用数字科技实现传统书法、绘画的数字化体验和学习，激发更多的少儿去喜爱书法绘画，继承和弘扬中华民族的优秀传统文化，了解中国文化知识，增强文化自信。
产品功能：
	1、自由绘写
	2、书画课堂
	3、书画临摹
	4、国学经典
	5、 书画广场


1、自由绘写：包含书法和国画两种模式，可以用真实毛笔在屏幕上进行书写和绘画。纸张背景可以自由切换，毛笔笔触大小可调节，绘画有多种颜色可选择，还可以调节浓淡；作品完成后还可装裱盖章，可设计专属印章，也可选用闲章；作品可微信分享、点赞。
[image: ] [image: IMG_256]
           
2、 书画课堂：书法和国画的基本常识介绍视频以及小幅临摹的教学视频
[image: A5 书画课堂] [image: IMG_256]
3、书画临摹：书法包含常用汉字，次常用汉字，生僻字的单字临摹，四位名家颜真卿、柳公权、欧阳询、赵孟頫的字帖楷书临摹，超2000个的成语临摹。国画包含有步骤教程的小幅临摹和填色勾线。
[image: 书画临摹（楷书习字帖书写界面展开）] [image: 书画临摹（小幅国画绘画界面）]
4、 国学经典：收录了四书五经、诸子百家、蒙学等方面书籍中的经典名著。
[image: F:\少儿\市场推广\国学经典0.png国学经典0] [image: 国学经典（视频播放界面）]
5、书画广场：包含文化资讯，文化活动，数字书画，本地资源等。数字书画含超高清书画名作欣赏，提供不少于300幅作品，可全局和局部欣赏，附带简介和注释。
[image: C:\Users\Admin\Desktop\图片21111.png图片21111]





[bookmark: _Toc99610068]2.2益智空间
（汉字学习机2台、少儿学习机1台、少儿棋桌1台、化石探秘1台、声音博物馆1台）
智—智育是授予学生系统的科学文化知识、技能，发展他们的智力和与学习有关的非智力因素的教育。
通过有趣的互动体验让孩子们开拓思维、培养兴趣和增长知识，从而激发孩子们的想象力和创造力。
[image: ]概念效果图

[image: ]概念效果图

益智空间效果图
	2.汉字学习机

	[image: ]



产品图片：

[image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220402201410/output_1.pngoutput_1] [image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220402203138/output_1.pngoutput_1]

产品介绍：
一款智能化的汉字学习产品，集字母拼音、拼音学习、笔划学习、单字学习、成语学习、诗词学习、故事学习和自我测验等功能于一体，循序渐进，逐步掌握汉字拼音、笔划、字形结构、造句等等，实现快乐学习汉字，轻松阅读文章。
产品功能：
	1、拼音学习
	2、汉字学习
	3、词语学习
	4、诗词阅读
	5、 故事阅读


1、拼音学习：采用动画短片的形式引导学习拼音；还可互动自主学习拼音字母表，拼音汉字表；通过拼音自测题模块来检测学习掌握程度。
[image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220330132240/output_1.pngoutput_1] [image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220330132325/output_1.pngoutput_1]
[image: 拼音汉字表（拼音）][image: 拼音字母表（抄写界面）][image: 拼音汉字表（汉字显示）][image: 选择正确的拼音]
2、汉字学习：采用动画短片的形式引导学习拼音；收录了2498个常用汉字，995个次常用汉字，309个生僻字的认读写；汉字字典收录最全的汉字解释发音书写方法,以及相关的解释说明；还可以通过偏旁部首找妈妈，猜一猜字谜等方式来检测汉字学习掌握程度。
[image: 猜一猜字谜] [image: 偏旁部首找妈妈]
3、词语学习：包含动画成语故事；组词互动游戏；字典收录成语超3万个，可查询成语的解释、拼音、出处、举例等；看图识成语、成语接龙、成语填空组成成语大闯关，增强互动性和趣味性。
[image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220330135949/output_1.pngoutput_1] [image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220330140008/output_1.pngoutput_1]
[image: 看图识成语] [image: 成语接龙]
4、诗词阅读：吟诵千家诗、诵读唐宋词、阅读文言文共收录超200个作者的超450篇经典著作，通过语音朗诵、注释、译文、赏析等模块学习诗词。
[image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220330140623/output_1.pngoutput_1] [image: 诵读唐宋词（详细）]
5、 故事阅读：收录寓言故事、传说故事、节日故事等，通篇拼音标注，还可自动朗读。
[image: 节日故事目录] [image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220330140912/output_1.pngoutput_1]


	3.少儿学习机

	[image: C:\Users\Admin\Desktop\企业微信截图_16486272797581.png企业微信截图_16486272797581]



产品图片：
[image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220402210748/output_1.pngoutput_1][image: IMG_256]

产品介绍：
以少儿为中心，通过有趣的互动学习体验培养孩子们德、智、体、美全方面发展，丰富孩子们的学习生活，激发孩子们的学习兴趣，着重塑造孩子们的性格，提升孩子们的想象力、学习力、创造力，为孩子们提供健康向上、快乐互动、内容丰富、充满趣味的学习产品。全面培养孩子们由内而外，从情感到意志，从理论到实践等方面的锻炼与学习。

产品功能：
	1、艺术
	2、识字
	3、诗词
	4、游戏
	5、故事
	6、儿歌
	7、图书



[image: IMG_256]
1. [bookmark: _GoBack]艺术：在游戏中体验艺术魅力，培养健康的审美情趣和敏锐的审美感知能力。
2. 识字：提供常用汉字、人体、服饰、生活、家电、动物、植物、水果、学习用品、交通工具等启蒙少儿汉字；用孩子们喜欢的方式，激发孩子们的数学天分、培养数学思维、让孩子们对数学产生兴趣；感兴趣、听得懂，说得出，轻松英语启蒙。
3. 诗词：适合少儿阅读诗词全都以动画展示，真人发声。动画背景均为诗词意境，让少儿感受到古代文化的精髓。让少儿观其景就能想起诗文，真正意义上让少儿从小就接受国学文化熏陶，记住并理解古代诗词文化。
4. 游戏：以游戏锻炼少儿的分析能力、观察能力、动手能力，可以巩固和丰富少儿的知识，促进其智力、逻辑分析等各种能力的发展。
5. 故事：包含传说、童话、寓言等丰富故事，可以培养孩子们良好的品德、提高孩子们的语言表达能力、丰富孩子们的知识面。
6. 儿歌：经典儿歌，亲宝儿歌，童谣；真人童声，简单易懂，琅琅上口，贴近生活，在欢歌戏笑中受到文学的感染。欢快的节奏，语言活泼，悦耳动听的歌声，激发学习语言的兴趣，培养儿童情感的表达。
7. 图书：语言简洁、图画优美、故事有趣，能大大激发儿童的阅读兴趣，提高儿童的语言表达能力有助于儿童形成图像思维方式，丰富儿童的想象力。


	4.少儿棋桌

	[image: C:\Users\Admin\Desktop\少儿棋桌2.png少儿棋桌2]


产品介绍：
棋类游戏是一项智力运动。少儿棋桌包含多款棋类游戏，下棋让孩子们有了更多的机会与有相同兴趣爱好的小伙伴互动交流，可以从小锻炼孩子们的沟通交际能力和思维能力，培养孩子们独立思考和解决难题的能力。
产品功能：
	1、围棋
	2、五子棋
	3、象棋
	4、军棋
	5、飞行棋
	6、寻宝棋
	7、蛇棋

	8、斗兽棋
	9、国际跳棋
	10、国际象棋
	11、九子棋
	12、赛马棋
	13、幸运26
	



[image: 0]

[image: 围棋][image: 五子棋]
围棋                                              五子棋
[image: 中国象棋][image: 13]
象棋                                              军棋
[image: 3] [image: 16]
飞行棋                                             寻宝棋
[image: 11][image: 12]
蛇棋                                             斗兽棋
[image: 14][image: 5]
国际象棋                                        国际跳棋
[image: 7][image: 10]
九子棋                                        赛马棋
[image: 9]
幸运26


	5.化石探秘

	[image: IMG_256]


产品介绍：
化石探秘挖掘完整过程体验系统，从选址到使用工具破土，不少于3种挖掘工具，到发现化石，通过铺皮纸，注入石膏，凝固等操作清理装箱，运往实验室清理化石，拼接化石最后复原恐龙真实面貌。
产品功能：
	1、选址
	2、挖掘
	3、获取
	4、清理
	5、拼接复原



[image: 9b06027769f4db09e676dc76bed5e1f]
[image: 154835bbf3d7ac64f991c1e68cbcf21]
[image: 81c9f6d14b604be61cbb7545d64b53a]






	6.声音博物馆

	[image: C:\Users\Admin\Desktop\方案2效果图(1).png方案2效果图(1)]


产品介绍：
寓教于乐，以乐促学。通过视听相结合的交互方式与现代化信息科技相融合，让孩子们在视听觉冲击下获得丰富的学习体验，引导他们探索自然界的奥秘，激发孩子们的好奇心和学习兴趣。
产品功能：
	1、地图探险
	2、听声辩动物
	3、送小动物回家
	4、动物模仿大赛


[image: ]
[bookmark: _Toc99610069]2.3健康空间
（舞动青春1台）
体—体育是授予学生健康的知识、技能，发展他们的体力，增强他们的体质，培养他们的意志力的教育。
通过虚拟现实运动体验，孩子们在享受运动乐趣的同时可以增强体质，培养孩子们的意志力。

[image: C:\Users\Admin\Desktop\少儿空间-未命名-20220330-160732.jpg少儿空间-未命名-20220330-160732]概念效果图

健康空间效果图








	7.舞动青春

	[image: ]


产品图片：
[image: C:/Users/Admin/AppData/Local/Temp/picturecompress_20220402212113/output_1.jpgoutput_1]
产品介绍：
应用人体感应技术捕捉体验者的肢体动作，当体验者出现在镜头前，游戏中的虚拟角色对人体的关节点进行匹配，识别出体验者的动作，通过科技+娱乐的方式激发孩子们的学习兴趣，提升孩子们的艺术修养，增进健康，增强体质，增长舞蹈知识，体验完毕后舞蹈视频还可以下载分享。
产品功能：
	1、自由舞蹈
	2、舞蹈教学
	3、舞蹈欣赏
	4、互动游戏
	5、历史记录


[image: 探寻舞蹈互动体验软件-主页]
[image: 探寻舞蹈互动体验系统软件-自由舞蹈] [image: 探寻舞蹈互动体验系统软件-舞蹈教学]
[image: 探寻舞蹈互动体验系统软件-舞蹈欣赏] [image: 探寻舞蹈互动体验系统软件-互动游戏]
[bookmark: _Toc99610070]2.4美育空间
（互动涂鸦1套、魔法拍照机1台）
美—美育是培养学生的审美观，发展他们鉴赏美、创造美的能力，培养他们的高尚情操和文明素质的教育。
通过科技体验的方式让孩子们动手参与并激发兴趣，从而提升孩子们的审美，更好的认识美、创造美。

[image: ]概念效果图

美育空间效果图









	8互动涂鸦

	[image: D:\we chat\WXWork\1688853803684147\Cache\Image\2021-06\互动涂鸦-双投影.jpg]案例实拍图



产品介绍：
小朋友在纸上创作自己喜爱的小动物，扫描进入美丽的场景，小动物瞬间活蹦乱跳，去触碰它进行互动玩耍。小动物还会穿上衣服，发出甜美的声音，与小朋友愉快交谈，让每个小朋友都可以成为“神笔马良”。
产品特色:
             1.创意绘画，开发及培养孩子的绘画兴趣！
             2.神奇创作，提升小朋友的自信心！
             3.互动性强，锻炼孩子的社交及创造能力！
             4.新型生物课，帮助孩子学到更丰富的知识！

小朋友画画的启蒙教育，小朋友快乐成长的陪伴者。


主题风格：森林主题、海洋主题(内容可定制） 
[image: 图片134124121111]




现场展示：



	9魔法拍照机

	[image: C:\Users\Admin\Desktop\图片1.png图片1]


产品介绍：
这是一款带有“魔法”的拍照机，可以拍出梦想中的自己，自信开心、时尚个性、有趣搞笑、各种新奇的职业装扮，让每一个小朋友的愿望得以实现，并且可以扫码上传微信朋友圈，与小朋友分享快乐。

[image: 1648629642(1)]

案例展示：
[image: ]
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